TS-PC RACER




TECHNISCHE FEATURES

N

o

Basis

Lenkrad

2 sequentielle Schaltwippen (Gang hoch &
Gang runter)

D-Pad

Drehschalter mit Druckfunktion

6 MODE Button + rote/ griine Kontrollleuchte

7 GroRes Gewindeloch (fiir Befestigungs-
system und -schraube)

8 Befestigungshilfe

9 Metallschraubenzieher



15 Thrustmaster Quick Release 19 Anschluf fir TH8A-Gangschaltung

16 Anschluf fir TURBO POWER-Netzteil (Gangschaltung wird separat verkauft)
17 Anschluf fiir abnehmbares USB-Kabel 20 TURBO POWER-Netzteil
18 Anschluf fir Pedalset (Pedalset wird 21 Stromkabel

separat verkauft) 22 Abnehmbares USB-Kabel

DAS RENNLENKRAD AM STROMNETZ ANSCHLIESSEN:
BITTE AUFMERKSAM LESEN!

A Niemals den Stecker des TURBO POWER-Netzteils in eine Steckdose mit einer anderen
Spannung stecken! Die zu nutzende Spannung des TURBO POWER-Netzteils ist oberhalb des weiblichen
Steckers des Stromkabels angegeben.

A Niemals ein anderes Netzteil als das TURBO POWER-Netzteil an die TS-PC RACER-Basis
anschlieBen. Auch dann nicht, wenn der Stecker des anderen Netzteils kompatibel ist! Zum Beispiel nicht
das Netzteil des T500RS an die TS-PC RACER-Basis anschlieBen!
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schiag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschédigt ist.

* Stellen Sie sicher, da das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwértigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen missen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieBlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/ Accessoires.

* Falls das Lenkrad sich ungewdhnlich verhdlt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Geriiche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie das Lenkrad fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zugénglich sein.

ALﬁftungsschlitze

Achten Sie darauf, keine der Liftungsschlitze an der Lenkradbasis zu verdecken. Fir eine optimale
Beliitung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liiftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

AWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie Mudigkeit oder Anzeichen von Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen
oder Fiien fiihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
Spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie Ihre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder Ihren Arm noch Ihre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkradbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT

Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
Produkt nur fir den Gebrauch von Personen oder andere fallen!
liber 16 Jahre oder élter

IMMER
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MONTAGE DES RENNLENKRADS AUF DESSEN BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschliisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss (1): Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkradanschluss (2): Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschlisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release (15)-

Ring des Gerates entgegen dem Uhrzeigersinn, wéhrend Sie das Rennlenkrad (2) in Position halten.

Drehen Sie dann den Ring, soweit Sie kdnnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in
Position und drehen das Rennlenkrad im Uhrzeigersinn.

Nach dem Montieren lhres Rennlenkrads drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das Lenkrad sollte
das TM Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube am Ring des Thrustmaster Quick
Release (15) zu erreichen. Mittels eines groBen Kreuzschlitz-Schraubendrehers ziehen Sie die kleine
Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte Uben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Wenn Sie einen Akkuschraubenzieher benutzen, dann versichern Sie sich bitte, dass Sie nicht mit
unnotiger bzw. zu viel Kraft die Befestigungsschraube anziehen!
Stoppen Sie das Festziehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.
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BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS

Montage der Basis des Rennlenkrads in einem Cockpit

-

. Platzieren Sie die Basis des Rennlenkrads auf der Cockpit-Ablage.

Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) in Locher in der Cockpit-Ablage und fiihren

diese in die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Rennlenkrads ein.

Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 12 mm

nicht iberschreiten. Léngere Schrauben kénnten die internen Komponenten der Lenkradbasis

beschédigen.

. Falls  erforderlich, schrauben Sie das Standard-Befestigungssystem mittels  der
Befestigungsschraube fiir das groRe Schraubgewinde an.

Lad

w

Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Platzieren Sie das Lenkrad auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (9) in das Befestigungssystem (8). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (7) unterhalb des Gerats an, bis das
Lenkrad sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG:
- Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest! (Dies konnte
Ihr Rennlenkrad beschadigen).
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MONTAGE /
ABMONTIEREN

RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Entfernen:

Drehen der Schraube
im Uhrzeigersinn
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EINRICHTUNG DES RENNLENKRADS FUR DEN PC

1. Gehen Sie auf die Webseite: http://support.thrustmaster.com um die Treiber und die Force-
Feedback-Software fiir den PC runter zu laden. Klicken Sie auf: Rennlenkrader / TS-PC RACER,
dann wahlen Sie “Treiber”.

2. Wenn der Download komplett ist, beginnen Sie die Installation und folgen bitte den Anweisungen
auf dem Bildschirm, indem Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads mit ihnrem PC verbinden. Damit
ist die Installation abgeschlossen.

3. Wenn die Installation abgeschlossen ist, klicken Sie auf “Beenden” und starten Ihren Computer
neu.

4. Wahlen Sie: Start / Alle Programme / Thrustmaster / FFB Rennlenkrad / Control Panel um das
Fenster des Game-Controllers zu &ffnen.
Das Fenster des Game-Controllers zeigt den Namen des Rennlenkrads an: Thrustmaster TS-PC
RACER zusammen mit dem Status: OK.

5. Klicken Sie auf “Eigenschaften” um Ihr Lenkrad im TS-PC RACER-Control Panel zu
konfigurieren:

+ TAB ‘Test Eingabe™ fiihrt einen Test der Action-Buttons, der Richtungs-Buttons und des
Rennlenkrads durch und Uberprift die Pedalachsen und den Drehwinkel des Lenkrads im PC-Spiel.
Ermdglicht ebenso das Einstellen des Drehwinkels.

+ TAB “Test Forces™: 12 Force Feedback-Effekte werden Gberpriift.

+ TAB “Gain Settings™: hiermit kann die Stérke der Force Feedback-Effekte eingestellt werden.

Jetzt kann es losgehen!

Allgemeine Hinweise:

- Bevor Sie das Spiel starten, klicken Sie bitte auf “OK” um das Game Controller-Fenster zu
schlieBen.

- Die aktuelle Firmwareversion des Rennlenkrads wird in der rechten oberen Ecke des Control
Panel bei den TABs angezeigt.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in lhrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine aktuellere Firmware aktualisiert
werden, die die neuesten Produktverbesserungen enthalt.

Um die aktuelle Version der Firmware Ihres Rennlenkrads anzuzeigen und um zu Gberprifen, ob eine
Aktualisierung  eventuell  verfigbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website
http://support.thrustmaster.com auf. Dann klicken Sie auf Lenkrdder / TS-PC RACER, wahlen
Firmware aus und folgen den Anweisungen zum Download und der Installation.
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AUTOMATISCHE RENNLENKRAD-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch und selbststandig beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und bei Anschlufl des USB-Kabels an den USB-Anschluss an der Konsole.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei einen
Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wéhrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

Falls Ihr Lenkrad nicht korrekt funktioniert oder die Kalibrierung nicht richtig gemacht
worden ist:

Schalten Sie den PC aus und ziehen Sie alle Kabel aus dem Rennlenkrad. Dann stecken Sie wieder
alle Kabel an (inklusive des Netzkabels und dem Kabel zum Pedalset) und starten Ihren PC und das
Spiel neu.

INTERNE KUHLUNG FUR DIE BASIS DES LENKRADS
Das interne Kiihlungssystem der Basis des Rennlenkrades
- schaltet sich ebenfalls ein, wenn das Lenkrad eingeschaltet wird.
- schaltet sich nach ein paar Minuten Inaktivitat aus, wenn die interne Temperatur des
Motors sich auf einem niedrigen Level befindet.
- schaltet sich wieder an, wenn das Lenkrad wieder benutzt wird.

MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Sie kdnnen die Gas- und Kupplungspedale elektronisch vertauschen, wenn Sie das Thrustmaster
T3PA- oder T3PA-PRO- Pedalset an die Verbindung fiir das Pedalset angeschlossen haben.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (10)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Zusétzliche Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr iiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TS-PC RACER und wahlen
dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND FAQs (NICHT IM HANDBUCH ENTHALTEN)

Bitte besuchen Sie http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Rennlenkréader / TS-PC
RACER und wahlen Manual oder FAQ.
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KOMPATIBILITAT MIT DEM THRUSTMASTER-ECOSYSTEM

Pedal-Sets

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit:

- dem Thrustmaster T3PA- und T3PA-PRO-Pedalsets, die direkt mit dem Pedalset verbunden werden
konnen (18).

- dem Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER, der es ermdglicht, Pedalsets, die nicht von
Thrustmaster sind und iiber einen DB9-Stecker verfligen, mit dem Pedalset zu verbinden (18).

- allen USB-Pedalsets, die sich auf dem Markt befinden (in Spielen, die MULTI-USB- und USB-
Pedalsets unterstitzen).

Lenkréader

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit allen abnehmbaren Thrustmaster Lenkradern:
- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition

- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- efe.

Gangschaltungen

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit:

- dem Thrustmaster TH8A Shifter Add-On, das direkt mit der TH8A-Gangschaltung (19) im “Sequential
(+/-)-Modus verbunden werden kann oder an einen USB-Port fiir die “H-pattern (7+1)” und ANALOG /
HANDBRAKE-Modi.

- allen am Markt verfiigbaren USB-Gangschaltungen (in Spielen, die MULTI-USB- und USB-Pedalsets
unterstiitzen).

1114



Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, dal dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes bereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Méngelriige
bezlglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist I&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zulassig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkémpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht iibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach Mafgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleif; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, etwaige
Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2017. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer
jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kénnen
ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein.
Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uber den Hausmdll entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir
das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

ce

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RACERS
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